NORMATIVA RANKING TENIS OPEN MARRATXI

1 - PARTIDAS.

Las partidas se jugaran al mejor de 3 sets, con tie-break en todos los sets. El tercer set sera un super
tie-break.

En el caso de que no se acaben los dos primeros sets, en los noventa o ciento veinte minutos
reservados para la disputa de la partida, la pareja ganadora sera la que lleve la mejor diferencia
entre los juegos ganados y los juegos perdidos.

Por ejemplo: 6/4 2/5, en este caso el ganador sera el que va ganando en el segundo set.

En caso de empate a diferencia de juegos gana el partido el que haya ganado el primer
set. Por ejemplo: 6-3, 1-4, gana el que ha ganado el primer set.

Si se acaban los dos primeros sets y no se puede jugar el tiebreak, gana el partido el
que tenga mejor diferencia de juegos entre los ganados y perdidos.
Por ejemplo: 6-2, 5-7 gana el que ha ganado el primer set.

Si hay empate a diferencia de juegos se le dara por perdido a los dos el partido, sumando un punto
cada uno.
Por ejemplo: 6-3, 3-6.

Los jugadores deberan tener como un minimo una disponibilidad de dos dias entre semana en
horario de tarde para poder cerrar las partidas. Si un jugador no juega TODOS los partidos, se le
anularan todos los resultados dandosele por pérdidos todos para que no afecte a terceros.

Se da un partido por NO JUGADO cuando los dos jugadores han puesto voluntad y disponibilidad
pero no coinciden. En este caso, se le dan cero puntos a cada jugador.

En ningln caso se aplazara el desenlace del partido a otro dia una vez iniciada la partida, con la
excepcion de que por causas ajenas a los jugadores se tenga que interrumpir la partida ( lluvia,
rotura tuberia del riego, ...).

El jugador que anule la partida el mismo dia, tendra que abonar su parte de pista. Esta medida no
es recaudatoria sino persuasiva. Simplemente es por un respeto a los companeros, tanto con el que
se ha quedado como con los que se les ha privado de poder reservar esa pista.

2- PUNTUACION.

Partido ganado : 2 puntos.
Partido perdido : 1 punto.
Partido no jugado : O puntos.
Partido no presentado : -1 punto.



3- DURACION DE LOS RANKINGS.

Los ranking tendran una duracion de CUATRO semanas. Los partidos se jugaran siempre en Marratxi o
Inca..

No se alargaran los rankings por ningain motivo (lluvia, viajes, enfermedades,...), por lo tanto mejor no
dejar partidas para los altimos dias. En el caso de que no se pueda jugar el altimo dia por causas ajenas
a los jugadores (lluvia, indisponibilidad de las pistas, ...) se tendra que jugar dentro de las 48 horas
siguiente, si no pueden los jugadores se les dara el partido por perdido a ambos.

4 - GRUPOS.

Se formaran grupos de 5 jugadores. Por lo tanto, se disputaran 4 partidas cada cuatro semanas..
Al finalizar cada partida el ganador de la partida pondra el resultado.

En setiembre, si fuera necesario, se haran grupos de 6 jugadores con las incorporaciones nuevas. En
estos grupos suben dos, se mantienen dos y bajan dos.

En octubre se regularizan los grupos y vuelven a ser de 5 jugadores hasta final de temporada.

Si se produce alguna baja se podra sustituir el jugador por alguno que esté en la lista de espera,
empezando siempre en un nivel mas bajo del que le pertenezca para que vaya subiendo con
el tiempo al grupo del nivel que le corresponda

Si la organizacion lo considera oportuno podra intercalar un grupo de jugadores entre los
existentes, siempre y cuando el nivel de los jugadores de este grupo sea muy superior al grupo
inmediatamente inferior .

5 - ASCENSOS Y DESCENSOS.

Cada mes asciende el primer y segundo clasificado del grupo, el tercer clasificado se mantiene
y desciende el cuarto y quinto clasificado del grupo.

En caso de doble o triple empate se aplica en primer lugar el criterio del enfrentamiento directo.

En el caso de triple o cuadruple empate, si no se puede aplicar el criterio del enfrentamiento directo,
se aplica el criterio de mejor diferencia de juegos entre los jugadores empatados. Si persiste el
empate se atiende a la mejor diferencia de juegos general ( entra en la ecuacion el resto de jugadores
del grupo ). Si atin persiste el empate se atendera a un sorteo.



6- PRECIO DEL RANKING.

El precio del ranking es el pago de la pista. No hay ningan tipo de cuota de entrada o matricula.

7- NUEVAS INCORPORACIONES Y BAJAS.

Si un jugador se da de baja del ranking y no hay incorporaciones nuevas todos los jugadores
que estaban por debajo del que se retira suben una posicion.

Para las nuevas incorporaciones, al pretender que los nuevos jugadores jueguen en grupos acordes
con su nivel y no obligarlos a empezar desde el grupo mas bajo, lo que no es bueno ni para el
jugador de mas nivel que entra ni para los de los grupos inferiores que se encontrarian con alguien
con quien no jugarian una buena partida, existen las siguientes opciones:

1.- Incorporar al nuevo jugador en el hueco que deja alguien que se da de baja, en un
grupo acorde a su nivel.

2.- Si hay cuatro nuevos jugadores de nivel parecido, y bastante superior al altimo grupo
del ranking, insertar ese grupo entre dos grupos ya existentes de nivel parecido o algo
inferior.

3.- Incorporacion desde el altimo grupo.



